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SOLUCIONES      
DE AYER

OBJETOS
 INANIMA-

DOS

PREF.,
REPETICIÓN

DESCANSE
EN PAZ
DAS UN
RODEO

SUFIJO DE
 SUPERLA-

TIVO

EN ... DE,
 EN INTE-

RÉS DE

ACEITE DE
 OLIVA, PL.
... HARRIS,

ACTOR

HABITAN-
TES DEL
 CUZCO

MOLIBDENO

SU EXCE-
LENCIA

GASOLINA
 GELATI-

NOSA
SODIO

IDOLATRE
ADV. LATINO,

"ASÍ"

ABREV.,
SU ALTEZA

REAL

MORDIS-
QUEABAN

SACERDOTE
ORTODOXO

HOSPEDAJE
TURÍSTICO

DEIDAD

MAULLIDO
ENTREGAD

RÍGIDA
PERCIBÍS

OLORES

INTERJ.
TAURINA

CETÁCEOS
VORACES

QUEMA
DE LAS

FALLAS
ESTAFAS

ABREV.,
 APLICA-

CIÓN
ATALAYAR

DISYUNTIVA

PRONOM-
BRE PERSO-

NAL

IMANTADO

TRIVIAL,
SIN

INTERÉS
DEL MURO

TIPO DE
ESTRELLA

CIUDAD DE
MENORCA

ARRASÉ,
ARRUINÉ

HAGA
ELISIÓN

CAUTELOSO
TIERRA

ARENOSA

REALIZA
UNA

APELACIÓN

RODEAR
CON

TAPIAS
BALIDO

PERVIVAN
BASE DE

LA
DENTADURA

DÉ FORMA
 OVAL

CIUDAD DE
SEVILLA

MUEVE CON
PALA

PERFUMÉ
VILLA DE
CUENCA

SE DERRUM-
BABA

MIRAN

REBOTAR
MADERA

DEL CAOBO

EN MAYOR
CANTIDAD
VUELVA A

UNIR

GRUPOS
ÉTNICOS
COLOQ.,
HURTA

IN AGRO
SE

SUBIÓ AL
CABALLO

PRESCRIBA
EMITIRÁ

GEMIDOS

TRES
ALIMENTO

 MILA-
GROSO

HECTÁREA
RASPÁIS

ALMACÉN
DE

CEREAL

SUBE LA
BANDERA

AMARRAD

UNITED
STATES

LABRARÁ

ANT.,
TAILANDIA

CUARTO DE
 BAÑO

Te hacen falta calcetines.
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Cábala literaria
Entramos en el cuarto de 
Max. Había ventanas a lo 
largo de toda una pared, 
pero mucha luz no entraba. 
En un extremo de la habi-
tación en penumbra, había 
un chico sentado sobre una 
cama. Parecía menor que 
nosotros. Tenía puesto un 
pijama blanco y de manga 
larga. La piel era pálida, y 
el cabello, rubio claro.

R. L. Stine
“Comodín embrujado”

La ameba
 Z A S C A  Y E M A S
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 N A J A  Y  O J E N
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Cruzisopa

Autodefi nido
P C R N H D

N U M E R I C A A L E
J A B O N A D O R A S

C A C E N N O C I O N
R E N D I D T A S A

J E T E L E V A N T
E P S I L O N R E

T I R O M E T O D O
D O N A I R E I Z O

N E E S T O M A G A R
A N S I A O S A D A

I D O A D O S A M O S
A T R I O S D O R E

A S E A S A M A S A N

Errores

1... Txg5+! 2. Rf2 ... (si 2. fxg5 Dg4+ 
3. Rh1 Dh4+ o bien 3. Rf2 Dh4+ 
4. Rg1 Dh2 mate) 2... Dg4! y las 
blancas abandonaron, ante 3. Ce2 
Dh4+ 4. Cg3 Txg3 5. Txg3 Axf4 6. 
Tg1 Te3, ganando pieza (no vale 7. 
Dxa7? por 7... Axg3+ 8. Rxe3 Af2+, 
ganando la dama).

Ajedrez

Sudoku

Crucigrama

Jeroglífi co
Te la vendo.
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