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Cada día El Correo publicará 3 números
diferentes, que deberás rascar en tu cartón.

â Debajo de los números aparecerán símbolos.

â Cuando coincidan 3 símbolos iguales
(en cualquier posición) en un
mismo bloque...
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PARA GANAR, DEBERÁS SEGUIR ESTAS NORMAS
GUARDA TODOS LOS	 ►SCA SOLO LOS
CUPONES
	

NÚMEROS QUE SE
Necesitarás presentarlos para ganar

	 PUBLIQUE EN
ualquier premio.	 EL CORREO

Los cupones aparecen diariamente	 Si rascas cualquier otro número,
en lá primera página de El Correo.	 el cartón queda invalidado.

-° 	 Guarda este cupón. Necesitará presentarlo para ganar premio. — — —,
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PAi CONSEGUIR
PREMIO, LLAMANOS
Una vez publicado el número (o
números) con el que has conseguido
tres símbolos iguales, llama al telf.
del juego el mismo día de su
publicación o, a más tardar, el día
siguiente, antes de las 13 horas.
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